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Resumen 

Este artículo presenta los objetivos  iniciales de una investigación en ciernes a realizarse entre 2026 y 
2028. Con este estudio se pretende analizar la forma en que la materialidad cobra un lugar central para 
el desarrollo literario ante la emergencia y consolidación de la literatura digital desde los años ochenta 
hasta la actualidad de manera situada y diferencial entre el Norte y el Sur global. El punto de partida se 
ancla en el marcado protagonismo que la dimensión material tuvo (y tiene) en los procesos relativos a 
la producción digital en el marco del llamado giro archivístico contemporáneo.  El objetivo general ra-
dica en estudiar, con perspectiva historiográfica, la producción de literatura digital en relación con la 
materialidad que le da lugar (el soporte digital en todo su espectro) lo que involucra una sinergia y 
continuación con la tradición experimental liminal que durante la modernidad supuso el desarrollo de 
una genealogía literaria frente al logocentrismo del medio impreso. Pero mientras el Norte y el Sur 
global, ya que mientras en el Norte global las condiciones para la preservación suponen aspectos mate-
riales y de financiamiento que permiten concepciones complejas de archivo, en el caso del Sur global, la 
escasa existencia de esos recursos produce un borramiento de sus propios procesos artísticos en el 
tiempo y, consecuentemente, la dificultad de concebirlo como materia del archivo. Para llevar a cabo 
este trabajo se recupera un enfoque teórico metodológico de arqueología de los medios en la doble di-
mensión indivisible hardware/software, así como la localización de los recursos en la elaboración de 
objetos literarios de naturaleza digital. Se presentan cuatro casos ejemplares en núcleos geográficos di-
ferenciales.   
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Abstract 

This article presents the guidelines of an upcoming research project to be conducted between 2026 and 
2028. This study aims to analyze how materiality has a main role in literary development in face of the 
emergence and consolidation of digital literature from the 1980s to the present, with a focus on the 
distinct contexts of the Global North and Global South. The starting point is anchored in the prominent 
role that the material dimension played (and continues to play) in processes related to digital produc-
tion within the framework of the so-called contemporary archival turn. The general objective is to study, 
from a historiographical perspective, the production of digital literature in relation to the materiality 
(the digital medium across its entire spectrum). This involves a synergy and continuation of the exper-
imental tradition that, during modernity, led to the development of a marginal literary genealogy in 
opposition to the logocentrism of the print medium. But while in the Global North the conditions for 
preservation involve material and financial aspects that allow complex archival concepts, in the case of 
the Global South, the scarcity of such resources leads to the erasure of their own artistic processes over 
time and, consequently, the difficulty of conceiving them as archival material. Our work recovers a 
theoretical methodological approach to media archaeology in the indivisible dual dimension of hard-
ware/software, as well as the location of resources, which takes on special importance when reflecting 
on how to archive literary objects of a digital nature. Four exemplary cases are presented in distinct 
thematic categories. 
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1. INTRODUCCIÓN: ENTRE MATERIALIDADES DIFERENCIALES Y ARCHIVOS SI-
TUADOS 

Con este estudio se pretende analizar la forma en que la materialidad cobra un lugar central 
en la emergencia y fortalecimiento del campo de la literatura digital desde 1980 hasta el pre-
sente (Funkhouser, 2007; Flores, 2017; Gainza y Zuñiga, 2024; Schiller y Grigar, 2019) bajo una 
perspectiva global (Bayly, 2004; Olstein, 2014; Osterhammel, 2014) y siguiendo un ordena-
miento generacional1. En este sentido y en relación con el llamado giro archivístico contempo-
ráneo (Tello, 2018; Rocha, 2021), nuestro punto de partida se ancla en el marcado protagonismo 
que la dimensión material proveniente de la tradición experimental tuvo (y tiene) en los pro-
cesos relativos a la producción literaria digital emergente a la hora de pensar el domicilio po-
lítico de la escritura (Derrida, 1997). De esta primera presunción se desprende que la preser-
vación o el desecho de estas materialidades globalizadas, aunque al mismo tiempo situadas en 
un nuevo mapa de fuerzas en pugna entre el Norte y el Sur global (Kozak, 2023; Gómez, 2024), 
da lugar a las (im)posibilidades de construir un dispositivo archivístico de la tecnología digital 
reciente (Rocha, 2021; Grigar y Moulthrop, 2017; Grigar, 2022).  

Al referirnos a un artefacto literario nacido digital debemos tener en cuenta que su mate-
rialidad involucra diversas aristas mediante las cuales debe ser abordado. Por un lado, el hard-
ware, que pareciera ser lo explícitamente material y se refiere a los múltiples dispositivos en 
donde es posible ejecutar las obras (computadoras de distinto tipo, periféricos de entrada y 
salida en el caso de las de escritorio, computadoras personales, tabletas, etc.) así como los dis-
positivos de almacenamiento (diskettes, floppy disk, pendrives, memorias externas, etc.). Por 
otro lado, la ejecución del software que, si bien no tiene una entidad material concreta, de-
pende de los dispositivos anteriormente referidos y de la posibilidad de acceso a internet, lo 
que supone una doble dimensión indivisible software/hardware (Dourish, 2017). Teniendo en 
cuenta la complejidad de ese anudamiento material, así como la marcada obsolescencia a la 
que obliga el capitalismo informacional en el que estamos inmersos (Hardt y Negri, 2002; 
Gainza, 2018), nuestro trabajo indaga sobre la construcción de archivos que soportan material-
mente las piezas de literatura digital dando lugar a nociones diferenciales2 de este dispositivo 
político en tanto que situado.  

El objetivo general radica en estudiar, con perspectiva historiográfica, la producción de 
literatura digital en relación con la materialidad que le da lugar (el soporte digital en todo su 
espectro antedicho) lo que involucra una sinergia y continuación con la tradición experimental 
que durante la modernidad supuso el desarrollo de una genealogía literaria liminal (Bou, 2003; 
Kozak, 2006; Perednik, Doctorovich y Estévez, 2016) frente al logocentrismo del medio im-
preso (Hayles, 2002).  

Sostenemos que, ante la emergencia de la literatura digital —cuya consolidación se da 
en el Norte global en la década de 1980 y su posterior expansión global a partir de 1995 con el 
llamado internet broke— se configuraron representaciones, producciones y consumos que re-
visten la importancia en el diseño de políticas de archivo situadas. La referida cuestión del 

 
1 A pesar de la brevedad de la historia de la literatura digital y su naturaleza inespecífica dentro de las artes con-
temporáneas, Katherine Hayles (2004), teórica pionera en el campo identifica por lo menos dos generaciones de 
literatura digital (una que llega hasta la aparición de la Web 2.0 y una posterior). Más adelante, Flores (2017) retoma 
esta nomenclatura y señala la existencia de una tercera generación propia de la plataformización y masificación de 
teléfonos inteligentes y aplicaciones móviles que permiten una adopción y circulación específica de los medios 
digitales. Por su parte, Saum-Pascual (2020) explora la manera en que esta tercera generación involucra un para-
digma creativo emergente en la era posweb y en consecuencia, una nueva experiencia humana.  
2 Al referirnos a diferencial nos remitimos a la forma en que el dispositivo archivístico se construye como tal depen-
diendo de la posibilidad o imposibilidad de incluir artefactos (en toda su dimensión material y simbólica) según el 
lugar en el que se encuentren en el mapa global y en conflicto que se plantea en este artículo. De allí que se habla 
de diferencial en tanto que situados.  
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lugar es relevante dada la naturaleza obsolescente de los artefactos que el archivo alberga, lo 
cual redunda en formas diferenciales de concebir el acervo patrimonial en función de los re-
cursos disponibles y las políticas institucionales de catalogación, circulación y difusión del 
dispositivo material (Hall, 2001; del Río Grande, 2024). A su vez, esto supone una serie de 
problemas de orden metodológico y epistémico que otras investigadoras han referido respecto 
de la construcción de archivos y reservorios3 relativa al carácter global que es posible atribuir 
a estos objetos, al mismo tiempo que tiene un impacto diferencial en cuanto a su circulación 
patrimonial local.  

Este interés de conocimiento involucra revisar y repensar la relevancia de la institucio-
nalización patrimonial, cuya mayor atención historiográfica se concentra en el Norte global en 
detrimento del Sur global, dada la desigual distribución de recursos y la monopolización cor-
porativa de las materialidades antes mencionadas (software/hardware). Esto conlleva, a su 
vez, una escisión en la historización de la literatura nacida digital en tanto acervo patrimonial 
digital, ya que mientras en el Norte global las condiciones para la preservación suponen as-
pectos materiales y de financiamiento que permiten concepciones complejas de archivo, en el 
caso de los registros del Sur global, la escasa existencia de esos recursos produce un borra-
miento de sus propios procesos artísticos en el tiempo y, consecuentemente, la dificultad de 
concebirlo como materia del archivo.  

En adelante y en el marco de una investigación en ciernes a realizarse entre 2026 y 2028, 
este artículo presenta los primeros acercamientos y presunciones sobre el estado de la cuestión, 
la metodología de análisis y un estudio de algunas iniciativas significativas que permiten acer-
carnos a algunos resultados provisorios sobre esta cuestión del archivo aquí presentada.  

 
2. ESTADO DEL ARTE: LA LITERATURA DIGITAL SITUADA EN EL FENÓMENO TEC-

NOLÓGICO GLOBAL 

Este artículo es una continuación de nuestros estudios en el campo de la literatura digital (Gó-
mez, 2022a; 2022b, 2024), en este caso, se trata de los primeros avances de una investigación 
mayor, adoptando una perspectiva de historia del arte digital en el marco del denominado 
giro global. En primer lugar, la renovación académica de la historiografía durante la segunda 
mitad del siglo XX involucró diversos registros, dando lugar a “nuevas” historias sociales, 
políticas y culturales estimuladas por distintas escuelas (Dosse, 1988; Hobsbawn, 1998; Revel, 
2005). En este marco, más recientemente, la historiografía comenzó a abordar narrativas trans-
nacionales, cruzadas, mestizas y marginales. En esta línea trabaja la llamada historia global, 
que apela a fenómenos de orden planetario particularmente acelerados en las últimas dos cen-
turias, pero con atención a las modulaciones locales de estos procesos totales (Bayly 2004; Os-
terhammel, 2014). Al respecto, algunos autores hacen hincapié en esta doble dimensión ma-
cro/micro que supone el estudio de la adopción local de procesos globales que transformaron 
el mundo moderno (Torre, 2018; De Vito, 2019).  

En particular, el surgimiento de la cibernética trajo aparejada una serie de procesos cul-
turales específicos que se apropian de estos saberes y conocimientos de orden global (Olstein, 

 
3 Por una parte, Rocha (2021) discute sobre el carácter efímero de la literatura digital y las dificultades para construir 
lo que primeramente fue el Repositório da Literatura Digital Brasileira y luego se convirtió en el Atlas da Literatura 
Digital Brasileira bajo su dirección. Por otro lado; Gómez remite a los desafíos para la preservación de patrimonio 
digital en museos virtuales ante el corrimiento de la idea de Nación como narrativa fundante (2022a) y a la atomi-
zación de obra no reunida en el Sur global ante la falta de iniciativas al momento de escribir su investigación doc-
toral. De allí la elección del caso de estudio ELO por su permanencia e institucionalización para ser objeto de tesis 
(Gómez, 2022b). Por último, Gainza y Zuñiga (2024) se refieren a la construcción de su Cartografía de la Literatura 
Digital Latinoamericana, proyecto que intentó aplicar algunas estrategias de preservación ante la inevitable obsoles-
cencia tecnológica imperante en estos objetos literarios digitales. 
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2014; Conrad, 2016) e irrumpen en la escena con artefactos artístico-literarios que trabajan con 
los lenguajes de las máquinas y los softwares hasta ese momento articulados con el desarrollo 
del capitalismo informacional incipiente (Hardt y Negri, 2002; Gainza, 2018). Estos artefactos 
literarios pueden definirse como tecnopoéticas (Kozak, 2015), un concepto que remite a aque-
llas prácticas artísticas que asumen el fenómeno técnico de una época, problematizándolo y 
otorgándole función poética (Jakobson, 1973). Esta denominación se suma a otros enfoques 
como los de Electronic Literature Organization que acompaña la definición que da Hayles 
(2008) sobre la literatura nacida digital como trabajos que sacan partido de las potencialidades 
de los lenguajes provistos por computadoras interconectadas. Según esta misma línea teórica, 
se trata de “máquinas de escritura” (Hayles 2002) que presuponen un circuito singular en re-
lación con la cultura imprentocéntrica, ya que permiten que una serie de lenguajes interme-
diales y transmediales (Rajewsky, 2005; Brillenburg, 2006) puedan convertirse en una narra-
tiva digital con énfasis en su materialidad lo que resulta especialmente importante para el giro 
archivístico contemporáneo (Schiller y Grigar, 2019; Grigar, 2011; Rettberg, 2012).  

Otros estudios (Rocha 2021; Catrópa, Carvalho Pereira, Rocha 2025) presentan la litera-
tura digital desde una perspectiva orientada a la aplicación no lineal de una serie de lenguajes 
que proceden de prácticas artísticas, disciplinares y de código lo que supone pensar otras me-
dialidades (Saum Pascual, 2020) a través de las cuales se vehiculiza el artefacto literario y se lo 
historiza como memoria recobrada (Rocha, 2023; Beiguelman, s/d). A ello se suma la perspec-
tiva de algunos autores (Perednik, Doctorovich, and Estévez, 2016; Kozak, 2018; Flores, 2017) 
que enfatizan la genealogía de estos artefactos literarios vinculados a la tradición experimental 
como la poesía visual (Bou, 2003; Prohm, 2004; Perednik, Doctorovich, and Estévez, 2016), los 
textos asémicos (Schwenger, 2019; Ehleiter, 2025) y el letrismo (Gache, 2014), así como los ecos 
del modernismo vanguardista (Padin, 2006; Kozak, 2018). Entre las primeras piezas canoniza-
das y mayormente difundidas de literatura digital, se presentan los hipertextos que permitie-
ron la experimentación literaria retomando la mencionada tradición experimental y conse-
cuentemente, la lectura trabajosa (Bou, 2003) o ergódica (Aarseth, 1997). Posteriormente, frente 
a la emergencia de la web 2.0, aparecen una serie de conceptos diversos para referirnos a estos 
artefactos literarios: literatura electrónica (ELO, s/d; Hayles, 2008), computacional (Montfort, 
2024), narrativas digitales, objetos híbridos (Berti, 2012), entre otras. En todos los casos, se pro-
pone pensar el cambio histórico para la práctica artística-literaria a partir de la masificación 
del soporte material (Pedrosa et al., 2021) incluyendo los cambios en la lectura digital (Borrás, 
2010; Escandell Montiel, 2014) y variadas migraciones en las memorias escriturales que afectan 
la historia de la literatura en general en cuanto a su canon y su sistema de consagración, así 
como sus representaciones y límites de soberanías nacionales, reconvertidas en un nuevo 
mapa de fuerzas en pugna dirimido entre el Norte y el Sur global.  

Por su parte, con el objetivo de historizar la producción de literatura digital en relación 
con la materialidad que le da lugar para la conformación de un archivo, es preciso acudir a los 
aportes de la llamada arqueología de los medios cuya evolución resulta clave para entender la 
migración de las prácticas hacia nuevos ecosistemas mediales (Scolari, 2024). Por un lado, en-
contramos algunos autores (Kittler, 1999; Zielinski 2006; Ernst, 2012, 2013) que ponen en rela-
ción la historia de los medios con la materialidad que da lugar al objeto, lo que permite docu-
mentar las fuentes que sustancian el artefacto mismo. Este enfoque dialoga con el llamado 
nuevo materialismo y la ontología orientada a objetos (Leach, 2016; Harman, 2018). A su vez, 
relacionado con los aportes de la historia global que mencionábamos precedentemente, es ne-
cesario tener en cuenta los contextos de aparición, difusión y consumos, así como la historia 
de los desarrollos tecnológicos de los dispositivos (Parikka, 2012) con perspectiva situada (To-
rre, 2018; De Vito, 2019). Nos interesa en particular, la llamada metodología artística (Hertz y 
Parikka, 2012) de la arqueología de los medios que estudia también la coexistencia de medios 
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en diferentes temporalidades, mostrando las potencialidades renovadas y creativas de algunos 
artefactos desechados por el mainstream o el mercado fagocitante propio del capitalismo in-
formacional (Hardt y Negri, 2002) en el que la obsolescencia (Gainza y Zuñiga, 2024) resulta 
un valor en lugar de un obstáculo (Latouche, 2018).  

Esto supone, a su vez, preguntarse cómo el ya mencionado anudamiento entre hardware 
y software constituye un dispositivo político-discursivo que desafía las nociones de archivo 
(Tello, 2023), pero que requiere enfrentar una serie de desafíos (Torres, 2010; Ortega, 2018; 
Kastellec, 2012) dependientes de recursos generalmente mucho más escasos en el Sur global 
(Kozak, 2023; Tello, 2023) para soportar la complejidad de la preservación de objetos inestables 
como los digitales4 (Depocas, Ippolito y Jones, 2003; Bouchardon y Bachimont, 2013; Grigar, 
2017; Gainza y Zuñiga, 2024). En este mismo sentido, algunos autores (Manoff, 2010; Gainza, 
Zuñiga y González, 2022) observan que, dada la materialidad en juego, se necesitan otras po-
líticas de archivo ya no dependientes de la idea de Nación (Gómez, 2022a, 2024) sino de redes 
y fundaciones cuya presencia resulta mucho más nutrida en el Norte global (Rettberg, 2012) 
así como de nuevos abordajes sobre la forma en que se investiga desde lo abierto (del Río 
Grande, 2022).  

Teniendo en cuenta este breve estado de la cuestión, a continuación, presentamos la me-
todología de trabajo para el estudio de las iniciativas archivísticas significativas para la conso-
lidación del campo de la literatura digital. 

 
3. METODOLOGÍA: UN ENFOQUE GLOBAL PARA ARCHIVOS LOCALIZADOS 

Desde lo metodológico, se apunta a un examen de los mecanismos para la construcción de un 
archivo, tanto en lo conceptual como su encarnadura material que permiten la historización 
de la literatura digital en contextos situados. Esto supone el análisis y la documentación a partir 
de un diseño de investigación cualitativo exploratorio.  

El marco espacial de la investigación principal de la cual se deriva parcialmente este 
artículo, se enfoca en núcleos geográficos que conforman casos ejemplares según la nomencla-
tura de Coller (2005) y permiten, a su vez, obtener información significativa y diferencial sobre 
los procesos de historización de la literatura digital5. Siguiendo la taxonomía de Flyvbjerg 
(2013), la selección de máxima variación de casos permite analizar y comparar los procesos de 
catalogación y protocolización archivística (Del Río Grande, 2024), al tiempo que recupera 
otros aspectos relevantes como: tamaño, forma de organización, localización, presupuesto, en-
tre otras variables para formular un trabajo comparativo entre el Norte y el Sur global (Grigar, 
2011; Kozak, 2023). En este sentido, la dimensión espacial permite comprender la inscripción 
local de procesos de alcance global (Torre, 2018; De Vito, 2019). Se trata de una (geo-)historia 
literaria (Casas, 2004-06), que incluye vínculos transdisciplinares fluidos que amplían la matriz 
historiográfica. 

 
4 Como señala Gimena Del Río Riande (2024), existe una complejidad añadida en ámbitos de producción fuera del 
Norte global, relativa a la falta de nomenclaturas y codificación específica, así como de personal de trabajo versátil 
que pueda abordar la complejidad de proyectos digitales. Si bien en su artículo se refiere a corpus de edición filo-
lógica y no a la literatura digital, es interesante traer a colación en particular, la diferencia que hace, metafórica-
mente, entre haute couture y prét-a-porter para distinguir la escala de los proyectos y las infraestructuras y herra-
mientas con las que cuentan dependiendo de su localidad.  
5 El tema de la bibliografía citada en este artículo, así como en la investigación en ciernes, merece una mención 
particular. Tal como señalan Isasi y del Río Riande (2022), es importante citar a nuestros “colegas lingüísticos” dado 
que de ese modo operamos políticamente en ampliar la diversidad sociocultural en el abordaje científico de nues-
tros objetos de estudio. En este sentido y dado que la investigación se concentra, como se señala en cuerpo de texto, 
en núcleos geográficos que promueven identificar su carácter distintivo, la bibliografía de trabajo y sus lenguas 
también intentan reproducir esa variedad.  
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En lo relativo a las materialidades particulares que se indagarán en cada archivo que 
conforman la investigación principal, se busca relevar una serie de registros distintivos: 1. ac-
tores involucrados (artistas, críticos, curadores, programadores, etc.); 2. prácticas (emulación, 
remediación, recuperación, restauración, vídeos demostrativos, entre otros); 3. discursos (stat-
ments editoriales, descripción de obras definidas en el campo específico de la literatura digital, 
posicionamiento político del archivo); 4. Instituciones y espacios (laboratorios, universidades, 
organizaciones); 5. Objetos  de hardware/software (a. computadoras, celulares o tabletas; b. 
dispositivos de almacenamiento en la mayoría de los casos obsoletos en el mercado actual 
como: diskettes, memorias, CD-ROM, floppy disks, etc.; c. periféricos de entrada y salida que 
permiten la reproducción de audio, vídeo, movimiento, etc.). Como se dijo al inicio, estas ma-
terialidades son inescindibles del software que solo puede ejecutarse en determinado hard-
ware, de modo que también se propone identificar el trabajo en términos de programación y 
codificación de estas “máquinas de escritura” (Hayles, 2002). En lo que respecta a este artículo 
en particular, tendremos en cuenta algunas características particulares.  

 
4. UN ACERCAMIENTO AL CORPUS DE INICIATIVAS ARCHIVÍSTICAS ENTRE EL 

NORTE Y EL SUR GLOBAL 

En línea con lo anterior, se puede trazar un breve recorrido de las principales antecedentes de 
iniciativas, iniciadas a fines de los años noventa por el Norte global tales como ELO (Electronic 
Literature Organization, desde 1999) y sus proyectos derivados en el tiempo (cuatro volúme-
nes de obra desde 2005 en adelante, conferencias, bibliografía, etc.), ELMPCIP  (Electronic Li-
terature as a Model of Creativity and Innovation in Practice, desde 2010) dedicado a la catalo-
gación de obras en principio europeas y luego extendido al resto del mundo. Más 
ampliamente, el laboratorio de arte digital de Austria ADA (desde 1999) es una referencia obli-
gatoria en la documentación del desarrollo del campo de las artes electrónicas, que incluye 
piezas de literatura digital.  

En particular, en nuestro proyecto, estudiaremos Deutsche Literaturarchiv Marbach (DLA), 
un archivo en Alemania, en el que existe una sección específica de documentación de literatura 
nacida digital. El mismo se centra en la recopilación, documentación y conservación de obras 
literarias digitales contemporáneas creadas o mediadas a través de nuevas tecnologías. Su en-
foque archivístico hace hincapié en la relación entre la textualidad y la materialidad de los 
medios, abordando cuestiones como la dependencia del software, la obsolescencia de las pla-
taformas y la estandarización de los metadatos. La sección también se dedica a prácticas edi-
toriales y curatoriales que tienden puentes entre el patrimonio literario y las formas textuales 
digitales, contribuyendo al discurso más amplio sobre los archivos nacidos digitales dentro de 
las humanidades. Siguiendo la nomenclatura propuesta en la metodología, esta institución 
pública constituye un caso de estudio distintivo porque alberga: hardware y software (5. Ob-
jetos) asociados a la literatura digital; una declaración editorial clara y catálogos (3. Discursos) 
que reflejan diferentes concepciones sobre cómo construir un archivo; así como prácticas pro-
tocolizadas (2) desarrolladas por los agentes involucrados (1).  

En segundo lugar y como parte de otro archivo perteneciente al Norte global, se presenta 
el caso de The Trope Tank (2007) en Estados Unidos, un laboratorio de exploración de literatura 
computacional y reservorio de hardware dedicado a explorar las intersecciones entre la 
computación, el lenguaje y la poética. Sirve tanto como lugar de investigación académica como 
de producción artística (1), y alberga una colección de plataformas informáticas históricas y 
obras literarias digitales (5. Objetos). Sus prácticas de documentación (2) hacen hincapié en la 
participación práctica con entornos de hardware y software obsoletos para investigar las di-
mensiones materiales y procedimentales de los textos digitales. Los proyectos editoriales y 
creativos del laboratorio (3) se basan en formatos de publicación experimentales, poética del 

https://eliterature.org/
https://collection.eliterature.org/
https://collection.eliterature.org/
https://elmcip.net/
https://digitalartarchive.at/home/
https://www.dla-marbach.de/bibliothek/literatur-im-netz/?no_cache=1
https://www.dla-marbach.de/bibliothek/literatur-im-netz/?no_cache=1
https://tropetank.com/
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código y estudios de plataformas, lo que fomenta una nueva comprensión de la escritura di-
gital como artefacto y proceso. 

Otro caso saliente en el Norte global es The Next (desde 2020, proyecto derivado de ELO), 
que trabaja con un enfoque de arqueología del medio digital y recupera una importante histo-
ria de la literatura digital como proyecto asociado a la ELO en la Universidad Estatal de Wa-
shington, Campus Vancouver, Washington, Estados Unidos. Es uno de los centros más impor-
tantes del mundo para la conservación y el estudio de la literatura nacida digital (1). El 
laboratorio mantiene una colección única de más de 80 computadoras antiguas (desde 1977 en 
adelante), así como un extenso archivo de obras literarias electrónicas, software, periféricos y 
documentación (5). Su misión integra prácticas de curaduría, archivo y conservación (2), ha-
ciendo hincapié en el papel crucial de la materialidad del hardware para acceder e interpretar 
los primeros textos digitales. También desarrolla proyectos editoriales (3) que remedian o re-
constituyen obras electrónicas (2) para plataformas contemporáneas, garantizando la continui-
dad de la memoria cultural digital.  

En cuanto al Sur global, es notoria la diferencia tanto en recursos como en historia. Pro-
yectos asociados y financiados por fondos públicos como la Cartografía de la Literatura Digital 
Latinoamericana (2021, obras de literatura digital latinoamericana excepto lusoparlantes) y el 
Atlas da Literatura Digital Brasileira (2022, obras de literatura digital lusoparlante) buscan cons-
truir bases de datos abiertas y documentar mediante otras estrategias como entrevistas y ví-
deos de experimentación obras que han quedado fuera del archivo posible, dado que la mate-
rialidad ha dejado de funcionar o de estar disponible. La Red Lit(e)lat ha publicado dos 
antologías de literatura electrónica latinoamericana y caribeña (2021-2025) inspirados en el tra-
bajo de la ELO antes mencionada, la cual lleva casi tres décadas de institucionalización y desa-
rrollo de proyectos de preservación del patrimonio digital. También hay variadas iniciativas 
de zonas particulares, por dar un ejemplo, el Acervo de Literatura Digital Mato-Grossense 
(ALDMT, 2024) o el sitio de eliteratura dependiente del Centro de Cultura Digital de México 
(desde 2012 en adelante). Por último, proyectos privados como Instituto Futuros son espacios 
dedicados al arte digital con preservación de obra que podría considerarse literatura digital, 
aunque en ningún caso se cuenta con infraestructura para el almacenamiento de materialida-
des que han permitido, en una enorme variedad de formatos y ejecuciones, el desarrollo escri-
tural a lo largo del tiempo, lo que dificulta a su vez, la construcción de una memoria común 
del acervo digital.  

En particular, en el Sur global nos proponemos explorar el trabajo del Laboratorio Arte 
Alameda (Sección de literatura digital) ubicado en Ciudad de México. Siguiendo la nomencla-
tura dispuesta en nuestra metodología, este laboratorio opera en la intersección entre el arte, 
la tecnología y la literatura, centrándose en la exposición, documentación y preservación de 
formas textuales digitales e interactivas (5). Se encuentra ubicada en una de las principales 
instituciones de arte contemporáneo de México (4), la sección aborda cuestiones relacionadas 
con la obsolescencia del software y las dimensiones poéticas del código y la interfaz. Su direc-
ción curatorial y editorial (2) hace hincapié en la colaboración con artistas y escritores (1), fo-
mentando el discurso crítico en torno a las implicaciones culturales, estéticas y tecnológicas de 
la textualidad digital. 

Por último, otro núcleo geográfico será Brasil, de enorme desarrollo de piezas, aunque 
no así de reservorios o acervos digitales. Se presenta como caso Labfront (Línea de investiga-
ción: Poética de la curaduría: conservación, ubicuidad, materialidad, inmaterialidad dentro y 
fuera del arte) en Belo Horizonte, Minas Gerais, Brasil. Este laboratorio explora las dimensio-
nes curatoriales y teóricas de la conservación y la materialidad en el arte digital y posdigital a 
través de su línea de investigación Poética de la curaduría. Esta línea examina la coexistencia 
de aspectos tangibles e intangibles dentro de las prácticas artísticas, abordando los retos que 

https://the-next.eliterature.org/
https://www.cartografiadigital.cl/
https://www.cartografiadigital.cl/
https://www.observatorioldigital.ufscar.br/atlas-da-literatura-digital-brasileira/
http://antologia.litelat.net/
https://literaturadigitalmt.com/
https://centroculturadigital.mx/eliteratura
https://institutofuturos.org.br/espacos/futuros/
https://inba.gob.mx/recinto/32
https://inba.gob.mx/recinto/32
https://labfront.com.br/projetos/
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plantea la conservación de obras que se desarrollan tanto en entornos físicos como virtuales. 
En este marco, la línea tiene como objetivo debatir y establecer criterios conceptuales (2, 3) 
para categorizar las obras de arte digitales, tratando de determinar qué obras pueden conside-
rarse estables y cuáles siguen siendo inestables, poniendo así de relieve las dificultades inhe-
rentes a la conservación de colecciones digitales (5). La orientación editorial del laboratorio 
privilegia los enfoques reflexivos e interdisciplinarios que integran la investigación artística, 
los estudios de archivo y las humanidades digitales para redefinir la forma en que se docu-
mentan, conservan y experimentan los artefactos culturales. 

 
5. CONSIDERACIONES FINALES 

A partir de lo planteado hasta aquí, se puede decir que, a la dificultad de hacer archivo de 
objetos artísticos de naturaleza digital, cuya complejidad material pone en jaque la posibilidad 
misma de llevar a cabo esa tarea, se le suma la distribución desigual de recursos. En este sen-
tido y como hemos estudiado ampliamente en nuestras investigaciones (Gómez 2022ª, 2022b, 
2024), la literatura nacida digital supone un nuevo mapa de fuerzas en pugna en la que la idea 
de Nación, que posibilitó la génesis y consolidación del campo literario impreso, ya no fun-
ciona como vectora de las prácticas en el ciberespacio. Del mismo modo, en paralelo con este 
proceso de corrosión en el plano ideativo y lingüístico, nos encontramos con un interrogante 
sobre la posibilidad de hacer archivo en el marco de este nuevo mapa entre el Norte y el Sur 
global. Esto significa que la pregunta por el lugar no pierde vigencia, sino que se redirige en 
función de nuevas condiciones y condicionamientos para la preservación del patrimonio cul-
tural digital.  

En esta línea, el presente artículo pretendió ofrecer un paneo sobre el lugar que cobra la 
materialidad en el acervo de obras literarias nacidas digitales. Para ello, además de un breve 
estado de la cuestión, se analizaron algunos casos ejemplares para dar cuenta de la forma en 
que se planea aplicar la metodología diseñada. 

A partir de este acercamiento sucinto a casos del Norte global, se hace notorio que los 
archivos o repositorios poseen un importante acervo patrimonial de estos medios digitales, es 
decir, hay un esfuerzo específico por preservar y fundar una catalogación común que permita 
historizar estos objetos como parte de una memoria situada ante un fenómeno de carácter glo-
bal. Por el contrario, las iniciativas archivísticas provenientes del Sur global tienen una trayec-
toria más corta y escasa, así como poca articulación de la catalogación de obra y casi nula pre-
servación de dispositivos materiales. Una primera presunción acerca de la razón de tal escasez 
tiene directa relación con la carencia de políticas públicas y financiamiento dedicado a generar 
archivo de obras digitales.    
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